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La programmation est devenue, au fil des décennies, une compétence essentielle non
seulement pour les informaticiens, mais également pour les chercheurs, les ingénieurs
et les professionnels de multiples disciplines.

Ce livre, Introduction & la programmation en Python, est le fruit d'une réflexion
pédagogique nourrie par plusieurs années d’enseignement et de recherche. |l
s’adresse aux éléves, aux étudiants, aux enseignants et & toute personne souhaitant
acquérir des bases solides en algorithmique et en programmation, avec une
progression allant des notions fondamentales jusqu’aux applications avancées en
intelligence artificielle.

L’'ouvrage se veut a la fois rigoureux et accessible : rigoureux dans la présentation
des concepts, accessible dans I'approche progressive des exemples et des exercices.

Il est organisé en plusieurs parties comprenant des chapitres dont les thémes sont
les suivants :

Partie | :
Premiers Pas en Programmation Python

ﬁl Chapitre T — Premiers programmes : introduction aux bases de la
programmation et a I'environnement Python.

Chapitre 2 — Types élémentaires de données : présentation des types
élémentaires (entiers, flottants, booléens, chaines de caractéres)
ﬁl Chapitre 3 — Condition et choix : instructions conditionnelles if/else,
match/case.

Chapitre 4 — Les boucles en Python : boucles for, while, break,
continue, et structure else.

ﬁl Chapitre 5 — Fonctions et procédures : sous-programmes, fonctions,
procédures, lambda.

Partie Il :
Structures de Données en Python

ﬁl Chapitre 6 — Tableaux et listes : tableaux, listes, indexation, slicing,
compréhension de listes.

@' Chapitre 7 — Dictionnaires, tuples et ensembles : structures de données
intégrées et usages typiques.



Avant-propos

ﬁ' Chapitre 8 — Chaines de caractéres : traitement, fonctions utiles, et
méthodes associées.
Chapitre 9 — Fichiers, file handling : lecture /écriture de fichiers texte, CSV,

binaires.
Partie lll :
Programmation Orientée Objet en Python
ﬁ‘ Chapitre 10 — Classes et objets : classes, objets, constructeurs,

encapsulation.

ﬁ' Chapitre 11 — Encapsulation et interfaces : Encapsulation, spécificateurs
d’accés, propriétés, interfaces: Getters, Setters.

Chapitre 12 — Héritage et polymorphisme : classes dérivées, surcharge,
méthodes spéciales.

ﬁl Chapitre 13 — Modules et packages : importations, création de modules,
organisation de projets.

Chapitre 14 — Exceptions et gestion d’erreurs : try /except, finally, levée
d’exceptions personnalisées.

Chapitre 15 — Tests et débogage : assertions, unit tests, debugger,
tracebacks.

Partie IV :
Calcul Scientifique et Traitement de Données

ﬁ] , Chapitre 16 — Calcul scientifique et analyse de données avec NumPy :
tableaux, opérations vectorielles et matricielles.
, Chapitre 17 — Analyse et traitement de données tabulaires avec Pandas :
séries, dataFrames, filtrage, agrégations, nettoyage.
ﬁ’ , Chapitre 18 — Visualisation de données avec Matplotlib et Seaborn :
graphiques de base, personnalisation, visualisation statistique.
, Chapitre 19 — Calculs scientifiques avancés avec SciPy : optimisation,
intégration, équations différentielles.
, Chapitre 20 — Calcul symbolique avec SymPy : équations, dérivées,
intégrales, affichage LaTeX.
, Chapitre 21 — Traitement d’images avec OpenCV : filtrage, détection de
contours, manipulation d’images.
, Chapitre 22 — Manipulation d’'images avec Pillow (PIL) : filtrage, détection
de contours, manipulation d’'images.



Avant-propos

Partie V :
Intelligence Artificielle et Apprentissage Automatique

@] , Chapitre 23 — Introduction au Machine Learning avec Scikit-Learn :
classification, régression, prétraitement.

ﬁl , Chapitre 24 — Introduction au Deep Learning avec TensorFlow et Keras :
réseaux de neurones, CNN, sauvegarde de modéles.

ﬁl , Chapitre 25 — Transfer Learning : réutilisation de modéles pré-entrainés,
fine-tuning.

ﬁ' , Chapitre 26 — Introduction au traitement du langage naturel (NLP) :

prétraitement, vectorisation, analyse de sentiments.

@' , Chapitre 27 — RNN, LSTM et GRU pour le traitement du langage naturel :
séquences, prédiction, traduction simple.

, Chapitre 28 — Transformers et BERT pour le NLP : attention, modéles
HuggingFace, classification, résumé automatique.

Partie VI :
Bases de Données et Interfaces Graphiques

ﬁl , Chapitre 29 — Fichiers avancés et formats de données : JSON, XML,
sérialisation avec pickle.

@' , Chapitre 30 — Bases de données relationnelles avec SQite : création de
tables, insertion, requétes, mises & jour.
ﬁl , Chapitre 31 — Connexion & MySQLL et PostgreSQL : connecteurs, exécution
de requétes paramétrées, gestion des données.
@l , Chapitre 32 — Utilisation de SQLAlIchemy : ORM, modéles, opérations
CRUD, compatibilité multi-SGBD.
, Chapitre 33 — Interfaces graphiques avec Tkinter : widgets de base,

événements, interaction avec une base de données.

ﬁl , Chapitre 34 — Interfaces graphiques avancées avec PyQt5 : Qt Designer,
signaux et slots, formulaires connectés.

ﬁl , Chapitre 35 — Applications multiplateformes avec Kivy : layouts,
événements tactiles, lier Kivy & SQlLite.

@' , Chapitre 36 — Consommation d’APl Web en Python : utilisation de
requétes, lecture et écriture de fichiers JSON.



Avant-propos

Partie VIl :
Conclusion et Perspectives

ﬁ' , Chapitre 37 — Conclusion et Perspectives : résumé des acquis, avenir de
Python et de I'lA, message final de I'auteur.
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